COMMENT JOUER AU CAPITAL
REGLE DU JEU

Le principe du Capital est simple, vous devez jouer dans |'ordre les objectifs ci-dessous, puis additionner a votre capital les points réalisés, ou diviser votre capital par
deux si vous ne réalisez aucuns points.

Les points réalisés a la premiere volée représentent votre capital de départ.

CAPITAL : . . . . [
Par exemple vous faite : 20 — triple 20 — 5 = 85 points, c'est votre capital de départ.
20 Jouer le 20 et ne compter que les points réalisés dans le 20 (Simple, Double et Triple).
Céte a Cote Jouer 3 secteurs qui se trouvent cOte a cote, exemple : 5 -20 -1 et vous additionnez le total
p— 19 Jouer le 19 et ne compter que les points réalisés dans le 19 (Simple, Double et Triple).
20 Suite Faire une suite, exemple : 1 -2 - 3 (Simple, Double et Triple).
Cote a Cote . T . .
18 Jouer le 18 et ne compter que les points réalisés dans le 18 (Simple, Double et Triple).
19
: Annoncer la couleur que vous allez jouer et ne compter que les points réalisés dans cette couleur
Suite 1 Couleur  (Simple, Double et Triple).
18 111 ATTENTION si vous choisissez la couleur noire, les fleches dans le contour de la cible valent Opt
1 Couleur 17 Jouer le 17 et ne compter que les points réalisés dans le 17 (Simple, Double et Triple).
17
— Double Annoncer le Double que vous allez jouer et ne compter que les points réalisés dans ce Double.
ounie
16 16 Jouer le 16 et ne compter que les points réalisés dans le 16 (Simple, Double et Triple).
Triple Triple Annoncer le Triple que vous allez jouer et ne compter que les points réalisés dans ce Triple.
15
57 pts 15 Jouer le 15 et ne compter que les points réalisés dans le 15 (Simple, Double et Triple).
14 57 pts Réaliser un total de 57 points, ni plus ni moins.
3 Couleurs . Lo, . .
14 Jouer le 14 et ne compter que les points réalisés dans le 14 (Simple, Double et Triple).
Bull
Faire trois couleurs différentes et compter les points réalisés uniquement si vous avez trois couleurs
3 Couleurs  (Simple, Double et Triple).
111 ATTENTION si vous choisissez la couleur noire, les fleches dans le contour de la cible valent Opt
Bulle Jouer la Bull et ne compter que les points dans la demi Bull et la Bull (demi bull vaut 25 et la Bull 50).




CAPITAL

CAPITAL : CAPITAL :
20 20
Cote a Cote Cote a Cote
19 19
Suite Suite
18 18
1 Couleur 1 Couleur
17 17
Double Double
16 16
Triple Triple
15 15
57 pts 57 pts
14 14
3 Couleurs 3 Couleurs
Bull Bull
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